00000

Temat:: ,,Zbliza si¢ wiosna” - utrwalanie zmian zachodzgcych w przyrodzie wiosng zabawy ruchowe
z wykorzystaniem robota edukacyjnego Photon.

Cele: Srodki dydaktyczne:
- bezpieczne korzystanie z wysokich technologii, robot edukacyjny,
wdrazanie do wyjasniania polskich przystow, - tablet,
tworzenie skojarzen stownych dokonkretnegopojecia, +  mata edukacyjna,
przektadanie sekwencji wzrokowych na ruchowe, «  wydrukowane symbole strzatek,

cwiczenie skupienia uwagi dowolneji zapamietywania, +  symbole pogody: stonce, deszcz, burza, Snieg.
koordynacja wzrokowo-ruchowa,
ksztattowanie uwagi i spostrzegawczosci stuchowe;.

Przebieg zajec:

W MARCU JAK W GARNCU

Nauczyciel prosi dzieci o wyjasnienie znanego przystowia. Po ustaleniu interpretacji przystowia zawiesza na tablicy strzatki
- symbole i wyjasnia ich znaczenie. Prosi o skupienie sie na atrybutach pogodowych. Ustala wraz z dzie¢mi, ze gdy ustysza
stowo ,burza” - wykonuja krok do przodu, gdy stonce - krok do tytu, Snieg - obrot w prawo, deszcz - obrot w lewo. Nauczyciel
mowi ,Stancie przede mng w szeregu. Gotuje zupe marcowa. Do garnuszka wrzucam stonce i burze. Nastepnie dodam
jeszcze dwie szczypty Sniegu i trzy tyzeczki deszczu”. Gdy dzieci poprawnie wykonaja zadanie (poczatkowo trudno im sie
bedzie obracac w migjscu nie robigc kroku), mozna wybrac dziecko do komponowania zupy. Sekwencje ruchowa wykonuje

reszta dzieci wraz z nauczycielem.

| Uwaga: Symbole strzatek zaczerpniete sa z aplikagji i postuza do wprowadzenia w nowy interfejs

programowania.

OZNAKI WIOSNY

Szescioro dzieci siedzi otoczona mata. Jedno z nich trzymajac Photona odwraca sie tytem do pozostatych. Wtedy wybrane
przez nauczyciela dziecko wypowiada stowo kojarzace sie z hastem ,WIOSNA”. Dziecko trzymajace robota ma za zadanie
rozpoznac kolege po glosie. Nie wypowiada na gtos jego imienia. Stawia Photona na macie i programuje droge do wybranego
kolegi. Nastepuje wymiana dwojki dzieci - mowigcego i zgadujacego. Nauczyciel wybiera dwoje z pozostatych dzieci. Zabawa

trwa dalej.



WIOSNA BUDZI PRZYRODE, DO ZYCIA

Dzieci ustawione sa w kregu, w Srodku stoi nauczyciel. Nauczyciel trzymajac Photona w wyciagnietych przed sobg rekach,
porownuje go do pomocnika Pani Wiosny, ktory ma zadanie obudzi¢ zwierzeta i pobudzic rosliny do zycia. Gdy Photon
skierowany jest na konkretne dziecko, przedstawia ono wybrane stwierdzenie pantomimicznie:

Niedzwiedz sie budzi ze snu.
Na drzewach pojawiaja sie paki- zawiazki lisci.
Ptaki przylatuja z cieptych krajow.
Zaby radosnie podskakuja.
Stonce delikatnie ogrzewa nam twarze.
Kwiaty wychylaja kielichy ku stoncu.
Czesciej bawimy sie na placu zabaw. Itp.

Przyktadowy program:

OZNAKI WIOSNY
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